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SOLICITANTEPos. PROYECTOExpt./ Ref.

PLATAFORMA PARA DIFUSIÓN DIGITAL DE EVENTOS 
CULTURALES Y MECENAZGO CULTURAL

1 MOLAR PRODUCCIONES SOCIEDAD 
LIMITADA

1 89/142

DESARROLLO TECNOLÓGICO INTEGRAL PARA LA 
PRODUCCIÓN DE CONTENIDO Y EXPANSIÓN 
TERRITORIAL MEDIANTE EL ESPACIO WEB

32 HISTORIAS PRODUCCIONES SOCIEDAD 
LIMITADA

2 648/775

España 36093 METROS S L3 552/670

Málaga QuestA BONFIRE OF SOULS S.C.4 727/862

Miguel Delibes: Ser pueblo, ser niño, ser naturalezaA MANO CULTURA, S.L.L.5 424/522

Escuela de cocina on line y comunidad virtual A PuntoA PUNTO CENTRO CULTURAL DEL GUSTO 
SL

6 292/381

Golf 5 PROA.A.A. GAMES STUDIOS, S.L.7 237/324

AUDIOLIBROS CIUDAD DEL CONOCIMIENTOABRIL  GARRIDO, ESTEFANÍA 8 49/88

LaJovenLIVEACCION SUR SL9 621/746

PROGRAMA DE IDENTIDAD VISUALACCYMUR FITTINGS SL10 484/595

Encantadas: Un musical para princesasACELERA PRODUCCIONES, SOCIEDAD 
LIMITADA

11 620/745

PLATAFORMA DE CASTING ACHERON FILMSACHERON FILMS, S.L.12 556/674

FLAMENCOMETRO DE OSCAR HERREROACORDES CONCERT, S.L.13 755/891

Desarrollo del BackendACQUSTIC PLATFORM SL14 86/139

Cartografía de identidades ruralesAD HOC GESTION CULTURAL SL15 213/296

LUCA Last Universal Creative AncestorADDISON,  CONNOR GORDON 16 735/870

Internacionalización digitalADELANTADO ARTS, S.L.17 24/52
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SOLICITANTEPos. PROYECTOExpt./ Ref.

ADN StoreADN ART SPACE, SL 18 9/16

The Last FortressAEROFACTORY SOCIEDAD LIMITADA19 20/40

AumenturAGEO CONSULTORIA-ASESORIA 
INFORMATICA SOCIEDAD LIMITADA

20 366/461

IAVA - IÑAKI ALBERDI Virtual AcademyAKONCERT S.L.21 300/389

IMPLEMENTACIÓN DE NUEVOS RECURSOS 
DIGITALES

ALARCON CRIADO, SL22 308/398

Desarrollo de herramientas digitales para la difusión de 
obras ilustradas

ALBUR PRODUCCIONES EDITORIALES, SL23 691/821

PROMAONLINE.ES , Professional Music Academy.ALGABA MAÑEZ, ESTEBAN24 156/227

DIGITALIZACIÓN-ALGARALGAR LIBROS SOCIEDAD LIMITADA25 698/832

PLATAFORMA WEB THE MODERN COOKBOOKALICË INNOVATION SYSTEM SL26 801/939

All In: entradas, vídeo bajo demanda y estudios, 100% 
especializado en Festivales y Salas de cine

ALL IN THE VENUE S.L.27 221/304

AlltheaterALLTHEATER SL28 467/569

Plataforma BenCuriosaALMEIRO, S. COOP. GALEGA29 685/815

FESS Festival Encuentro Silva de Sirenas 2020AMEZUA FOUCART, BEATRIZ 30 824/963

DERIVAAMOR Y PROMOCION DE LA CULTURA SL31 496/608

VESTAANA ANGULO UMARAN-ITXASO FRAU 
TERRADILLOS C.B

32 322/414

LA OPORTUNIDADANGEL VERDE PRODUCCIONES SL33 455/557

Plataforma Web de Gestión y Servicios para Compañías 
de artes escénicas y Agrupaciones musicales 
Independientes

ANLLO VENTO, FATIMA 34 551/669

Mutable: sistema de creación de personajes para UnityANTICTO ESTUDI BINARI, SL35 12/20

ALVEUS XRAPARICIO RESCO, PABLO 36 111/172

APERTURA TVAPERTURA CENTRO DE FOTOGRAFIA E 
IMAGEN SL

37 172/247

QUEFEIM, plataforma digital multiplataforma (móviles, 
tabletas, Web Portal Streaming) para la modernización e 
innovación de la industrias culturales, creativas y de ocio 
y específica para la difusión digital de su contenido y 
ofertas.

APPLOADING . SL38 540/656
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SOLICITANTEPos. PROYECTOExpt./ Ref.

Desarrollo Miniprogram en el entorno AlipayAPPROACHING CULTURES SL39 149/219

SAAR Fase 2: Sistema Avanzado de Asistencia a la 
Regiduría

APTENT SOLUCIONES SL40 657/785

Largo AI EspañaAPULIA LAB SL41 313/404

Culturator: central de reservas digital para entidades 
gestoras de recursos culturales

ARBOTANTE PATRIMONIO E INNOVACIÓN 
S.L.

42 673/801

Modernización y desarrollo tecnológico de Corral de 
García: Espacio de Creación Artística

ARBUES BIEC, JESUS RAMON 43 263/350

Plataforma de Gestión Integrada MultiformatoARCOBALENO 2000, S.L.44 704/838

FÉNIX; Aplicación para la Dinamización y el Desarrollo 
del Turismo Cultural Interactivo mediante Tecnologías de 
Inteligencia Ambiental

ARCOFER 45 434/536

AREAVISUAL.COM/FORMACION: COMUNIDAD DE 
ORIENTACION VOCACIONAL

AREAVISUAL PROJET, SL46 62/107

Mary Stuart InternationalARMENDARIZ DIAZ, ANTONIO 47 183/260

MUSEUM FEEDBACK: "Análisis de experiencias de 
usuarios en Museos utilizando face tracking"

ARQUEOLOGIA Y DIDACTICA PARA LA 
DIFUSION DEL PATRIMONIO SL

48 253/340

Fase 3 ArtistsOntheWayART W STARTUP, S.L.49 388/483

MUJER Y COVID: CUIDADOS Y RETROCESOS. Un 
proyecto de exposición virtual

ARTE A UN CLICK CONECTA SDAD COOP.50 420/518

DISEÑO ACUSTICO PARA SALA DE SONIDO 
INMERSIVO

ARTE SONORA ESTUDIOS SL51 23/49

LM: adaptación, desarrollo e innovación digitalARTEPASO,S.L.52 63/108

Museo Virtual de la Bota de VinoARTESANIA DE BOTAS PARA VINO LAS 
TRES ZZZ SA

53 475/581

SUPPORT ARTARTINGENIUM INGENIERIA ARTISTICA SL54 715/850

GENIAL.ARTARTS DIGITAL COMMUNITY SL55 231/318

BOLEROARTS MANAGERS, S.L.56 795/933

FilmMarket Service PlatformASSET AND CAPITAL ADVISORS SL57 460/562

PLATAFORMA TEATRO URGENTE DIGITALASTREA TEATRO SL58 212/295

PROYECTO INTERACTIVO DE EDDIE EL DINOSAURIOASUBIO MEDIA  SL59 334/428

Akelarre.liveATXASPI SL60 585/705
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Matisse club.AULEUM SOCIEDAD LIMITADA61 605/728

IMPLANTACIÓN DE PLATAFORMA, DISEÑO E 
IMPLEMENTACIÓN DE EXPOSICIONES VIRTUALES 
EN EL SITIO WEB DE LA EMPRESA

AURORA VIGIL-ESCALERA PROYECTOS 
CULTURALES SL

62 812/951

ART 4REMOTEAVE DEL ARTE, S.L.63 683/813

la hora del códigoAZAROA FILMS SOCIEDAD LIMITADA64 96/151

Plataforma para las Artes escenicasAZARTE, S.L.65 553/671

KEAYAZCONA FERNÁNDEZ, SARA66 416/514

Museo Virtual de la España Desconocida (MuVED)AZUL BIOSPHERA SL67 409/505

Modernización Equipo Técnico para grabaciones 
submarinas 4K

AZUL VIDEOPRODUCTORA SL68 117/179

RUTAS DE ESPACIOS NATURALES PROTEGIDOS - 
TURISMO SOSTENIBLE

AZUL Y VERDE ENERGIA Y 
SOSTENIBILIDAD SL

69 502/614

Creación de contenidos digitales y desarrollo de su 
correspondiente plataforma de visionado y distribución

BAÍA EDICIÓNS A CORUÑA, S.L.70 187/265

Desarrollo de una plataforma de analisis de la audiencia 
de festivales y otros eventos culturales  - Fase III

BARCELONA EVENTS MUSICALS SL71 546/662

Bartlebooth LabBARTLEBOOTH S.C72 514/628

Compra de un ordenador; Instalación de nuevo software; 
Desarrollo de página web

BATISCAFO SL73 239/326

Wurlitzer Ballroom goes digitalBEBE HIELO AZUL DESLIZANTE S.L.74 19/38

MUSEOS CONECTADOS: UNA EXPERIENCIA WEB 
INMERSIVA

BECERRA LOPEZ, PABLO 75 588/709

Creación de nuevas tipografías digitales y producción de 
tipografías de madera para su uso en talleres de 
impresión tipográfica

BECK,  MATTHIAS CORNELIUS 76 441/543

BIBLIOTECA DIGITAL DE TRADUCCIONES 
TEATRALES

BEHEMOT, S.L.77 162/234

TITIRISCOPIOBENITO DA ROCHA, JORGE EDUARDO 78 610/734

Galeria de arte on-line.BERLÍN MIRAVETE, MARIA BLANCA 79 835/1256

Truck Ride SimulatorBERMEJO FERNANDEZ, IAN 80 119/181

HOME: Hit N' RushBLACKMOUTH STUDIOS SL81 595/718
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Spain LuthiersBLANCO MARTINEZ, DAVID 82 462/564

A Fine CircleBLOOMING MODA PRODUCTIONS SL83 279/368

Nueva estructura de producción de Blow StudioBLOW STUDIO S L84 533/649

THE ROAN GAMEBLUE TECH WORLD,S.L.85 295/384

MIGRACION A WEBLIB PLUSBOOKSELLERS SA86 265/352

OWO Game Chaqueta HápticaBOREAL TECHNOLOGY & INVESTMENTS SL87 826/967

Festival de cine La InesperadaBRETZEL & TEQUILA S.L.88 116/177

El viaje de MagallanesBRINCAU BERLANGA, JUAN ALBERTO 89 399/495

ADAPTACIÓN DE LA SUITE AUDIO + DE AEQ COMO 
HERRAMIENTA DE GESTION DE CONTENIDOS 
AUDIOVISUALES PARA ICCs

BROAD SERVICE TECHNICAL SUPPORT SL90 252/339

AmphinetBROTHERS PROJECTIONS SL91 785/923

Libros Letra GrandeBUBOK PUBLISHING SL92 758/895

Instalación de Streaming y nuevas formas de expresiónBULULÚ 2120 S.L.93 151/222

WHITE LAB GALERIA / ART BATTALIONBUNKER ART SL94 289/378

DISEÑO Y DESARROLLO DE UNA PLATAFORMA 
DIGITAL DE FORMACIÓN ON-LINE EN ECONOMÍA 
CREATIVA

C2MASI SL95 393/488

Liveforev¡ (Fase III)CABANELAS JUSTO, ANTONIO96 846/1603

PLATAFORMA DE FINANCIACIÓN CONTINUA PARA 
MÚSICOS

CABELLO GALINDO, JUAN CARLOS 97 766/904

That´s Contemporary MadridCADARIO, LUDOVICA98 839/1392

UN CAIMÁN DIGITAL PARA EL SIGLO XXICAIMAN EDICIONES SL99 60/105

CONECTANDO PERIFERIASCAMBALEO TEATRO SL100 121/183

2048 HISTORICAL MONUMENTSCAMPERO GAMES SL101 528/644

Como un suspiro. VR 360º, vídeo para internet y 
plataforma digital

CAMPO LACAL, MARIA CARMEN 102 694/825

Cádiz, plató naturalCANDELA MUSIC SL103 469/571
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RA y RV para Danza: danza y tecnologíaCANO MARTINEZ, JEMIMA 104 145/215

ESCUELA DE LIJCAPICUA 360 SL105 341/436

Xtrepic - Fase IICAPPTURE LIFE, S.L.106 445/547

Healthy 65CARABALLO SEQUEIRA, RICHARD MATHIAS 107 461/563

YUZIN CLUB CULTURALCARAVANSAR PRODUCCION Y GESTION 
CULTURAL SL

108 215/298

PEQUEÑO PLANETACARGO MUSIC SL109 617/742

FUN&MONEYCARRILLO ASESORES TRIBUTARIOS 
ABOGADOS SLP

110 809/948

FLAMENCO Y EVENTOS ONLILNECASA DE LA MEMORIA DE AL ANDALUS SL111 84/137

ESTRATEGIA COMUNICACIÓN-CREATIVIDAD-DISEÑO 
Y SOCIAL MEDIA CASA NATAL DE VELÁZQUEZ

CASA NATAL VELAZQUEZ SOCIEDAD 
LIMITADA

112 805/944

PAGINA WEBCASAU ESTUDIO CREATIVO SL113 8/12

MODERNIZACION SISTEMAS INFORMATICOSCASTELAO PICTURES SL114 614/738

EARLY BIRDCASTILLO PARRAGA, MARIA 115 363/458

Flo on line: Libro de Yoga Digital + web.CASTRO RODRIGUEZ, SUSANA116 854/1682

Magic TwinsCATEFFECTS SL117 831/973

Game Overview HertzCATNESS GAME STUDIOS SL118 772/910

Renovación tecnológica Baffle DJsCAYON MARTIN, JAVIER 119 143/213

MAPEA CULTURA: THE ART-MAP SPAIN ETAPA 3CENTRO CREATIVO QUINTA DEL SORDO, 
S.L.

120 442/544

DIGITALIZACIÓN DEL CENTRO DE LA CULTURA 
POPULAR CANARIA

CENTRO DE LA CULTURA POPULAR 
CANARIA, S.A.LABORAL

121 577/695

EDICION DIGITAL DEL FONDO EDITORIAL: 
LITERATURA, LINGUÍSTICA APLICADA Y OTRAS 
INVESTIGACIONES

CENTRO DE LINGÜISTICA APLICADA 
ATENEA  SL

122 783/921

Cesta República #AsíEnLaTierraComoEnLaNubeCEROESTRES DISEÑO SL123 626/751

klseeeCGPILLS SL124 192/271

Creación de contenido audiovisual relativo al mundo de la 
escultura

CHAFER CRUZ, JOSE MARIA 125 637/764
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KrART (Fase 2.0)CHALLENTECH INNOSOLUTIONS SL126 3/3

LA CAÑA FLAMENCA 2020CHIPE PRODUCCIONES, S.L.127 728/863

CulturaENVIVOCHIRIPA PRODUCIONS SL128 220/303

ON STAGE La Plataforma Digital de Artes EscénicasCHSS CORPORATE ESTRATEGICO SL129 832/985

AUDITORIUM XXICHULIA AYLAGAS, JUAN VICENTE 130 347/442

ES CENTRE DE CIRC Ampliación y modernizaciónCIRC BOVER SL131 327/419

CIRCO TECNOLOGICO VIRTUALCIRCO TEATRO ALASKA SL132 414/511

DESARROLLO WEB E IMAGEN DIGITALCIVI-CIVIAC PRODUCCIONES SL133 194/273

Reestructuración de ClassicVet S. L. para ofrecer a las 
empresas del sector cultural y creativo servicios 
integrales de comunicación adaptados al uso de las 
nuevas tecnologías de internet.

CLASSIC VET PRODUCCIONES Y 
COMUNICACION SL

134 28/60

Digitalización y comunicación en los museos Post COVID-
19

CLOUDGUIDE, S.L.135 397/493

APP DE DIFUSION, INFORMACION Y PRESCRIPCION 
CULTURAL TRESC

CLUB CATALA DE CULTURA SL136 403/499

MOMENTO: ONCOLMENERO DIAZ, AIDA 137 67/117

PROGRAMA DE IDENTIDAD VISUALCOMERCIAL CURPLAST SL138 55/99

PROYECTO DIGITAL PARA LA DIFUSIÓN DE 
CONTENIDOS CULTURALES, MODERNIZACIÓN Y 
PROFESIONALIZACIÓN DEL SECTOR, FOMENTANDO 
LA PATICIPACIÓN INTERNACIONAL DEL SECTOR 
PRIVADO

COMGUN SL139 780/918

Plataforma online destinada a la gestión de actividades y 
trámites de las compañías de teatro

COMPANYIA DE COMEDIANTS LA BALDUFA 
S.C.C.L.

140 536/652

Valentina en las AulasCOMPANYIA DE TEATRE ANNA ROCA SL141 474/579

MUSEO AZPIRI DEL VIDEOJUEGOCOMPLIANZEN SL142 815/954

ESPACINECOMUNICACION Y GESTION DE MEDIOS Ñ 
MULTIMEDIA, S.L.

143 311/402

Proyecto ArtemisiaCONCETTA MARINO, MARIA 144 294/383

MExFY STREAMING DE MUSICA EN EXTREMADURACONECTA MUSICA S.L.145 98/154

Herramienta digital de investigación de mercados y 
creación de audiencias para el sector audiovisual

CONSORCIO DE EXPORTACION 
AUDIOVISUAL DE LAS ISLAS CANARIAS SL

146 684/814
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we Art - Realidad Aumentada y Virtual aplicada al sector 
del Arte

CONSULTARTE & RESTAURARTE,S.L.147 816/955

FAMIPLAY - IMPLEMENTACION DRM, DESCARGAS 
OFFLINE, SMART TV E INTERNACIONALIZACIÓN

CONTENIDOS FAMILIARES SL148 649/776

Desarrollo de aplicación móvil multilingüe y 
multiplataforma para difusión de contenidos culturales 
digitales

COPERACTIVA CULTURAL SL149 456/558

ARCLIKCOSMOS FAN COMUNICACION SL150 471/573

Proyecto de Realidad Aumentada para Museos de Bellas 
Artes

COTA CERO DISEÑO Y COMUNICACION SL151 737/872

APP COTALBACOTALBA C B152 628/754

DIGITALIZACION DE LAS I JORNADAS SOBRE 
DISCAPACIDAD, DIVERSIDAD E IGUALDAD EN  LA 
INDUSTRIA MUSICAL

CRASH MUSIC SL153 214/297

STREAMPACKCREATEL, SL154 452/554

Proyecto Crowdants CulturaCROWD SPAIN SL155 485/596

Sound MovingCUADRADO MENDEZ, FRANCISCO JOSE 156 361/456

PROYECTO DE IMPLANTACION DE SERVICIOS DE 
STREAMING EN LA SALA VESTAL (MADRID)

CUATRO DE LIBERTAD 28 SL157 418/516

Sumando DestinosCULTUR VIAJES PATRIMONIO SLU158 601/724

FORO DE LA CULTURACULTURA & COMUNICACION SERVICIOS 
ESPECIALIZADOS DE COMUNICACION, SL

159 205/285

Desarrollo de aplicación web multi idioma para gestión de 
comunicación, contenidos, productos y servicios digitales 
culturales

CULTURACTIVA SOCIEDADE 
COOPERATIVA GALEGA

160 450/552

1 MIRA MADRID Web: Online - Viewing Room & SalesCULTURAL INDUSTRY VISOR SL161 324/416

Plataforma TALEM&#65533;CULTURIA SL162 667/795

LOS SIETE PECADOS CAPITALESD.A.D.O. PRODUCCIONES TEATRALES SL163 210/291

ARGESDAPORTA GONZALEZ, FRANCISCO MATIAS 164 521/636

DATATRON FIUM SL165 195/274

AGENCIA MANAGEMENT DIGITAL PARA ARTISTASDEEP DELAY MANAGEMENT SL166 109/170

Leer en 360ºDEL RÍO  FORTICH, JOSÉ LUIS167 229/316
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FORMACION TICDESAPRENDIENDO FORMACION SOCIEDAD 
LIMITADA

168 30/62

Aplicación Online de Gestión Editorial IntegralDESCONTROL EDITORIAL I IMPRENTA, 
S,C.C.L

169 530/646

Pigs&Roses, moda para niños sostenible, ética, creativa y 
con mensaje

DIAZ SANTIAGO, EMMA 170 600/723

CONECTA CULTURA ZINEMADIFUSORA CULTURAL CINEMATOGRAFICA 
SA

171 479/587

ALL FLAMENCODIGITAL CORNUCOPIA SL172 580/698

Reserva y disfrutaDIGITAL TOTEM SL173 827/968

Plataforma de venta onlineDILALICA174 583/703

Plataforma de audiolibros CUENTOS AL OÍDO DEL 
TIEMPO

DINACULTURA SL175 725/860

DISRENUBDISRENUB SOCIEDAD LIMITADA176 233/320

Educación Ambiental y TIC: periodistas por el cambioDOCUMENTA CREACIONES MULTIMEDIA 
AVANZADAS SL

177 503/615

(S8) TV-CINEMA ONLINEDOMINGUEZ DIAZ, ANA MARIA 178 364/459

MODERNIZACIÓN dykinson.com PARA LA CREACIÓN 
Y DIFUSIÓN DE CONTENIDOS DIGITALES 
CULTURALES

DYKINSON  S L179 235/322

Plataforma digital para el sector de la Música AntiguaEARLYNET SL180 612/736

Modernización para difusión inclusiva de contenidos 
digitales Mondiplo en internet

EDICIONES CYBERMONDE S.L.181 651/778

TRANSFORMACIÓN TECNOLÓGICA DE LABERINTOEDICIONES DEL LABERINTO, S. L.182 247/334

Plataforma streaming y app de lectura de Ediciones 
Encuentro

EDICIONES ENCUENTRO, S.A.183 769/907

IDAMPA DIGITAL. PLATAFORMA DE ANIMACIÓN 
LECTORA ONLINE

EDICIONES IDAMPA, S.L.184 804/943

RODRIGO DIGITAL MUSICEDICIONES JOAQUIN RODRIGO SA185 101/160

editgestEDICIONES KIWI SL186 351/446

Implantación de departamento de Marketing Digital y 
Futuros negocios.

EDICIONES MAGINA, S.L.187 203/283

MODERNIZACIÓN COMERCIAL LOGÍSTICAEDICIONES MORATA SL188 180/256
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Proyecto de digitalización de contenidos y de mejoras 
tecnológicas mediante la migración de la web de Siruela 
a un servidor de última generación: VPS dedicado en 
Cloud; y la actualización y reprogramación de la 
aplicación web.

EDICIONES SIRUELA SA189 245/332

Biblioteca Virtual EUNSAEDICIONES UNIVERSIDAD DE NAVARRA S.A.190 447/549

Digitalización de libros físicos a formato e-bookEDICIONS DEL PERISCOPI SL191 593/715

CulTour City Interactive: Promoción del Turismo Cultural 
de las Ciudades a través de las TIC

EDISE SOLUCIONES SL192 440/542

Mejoras y ampliación de la plataforma OQO digitalEDITORA OQO SL193 88/141

Proyecto digital de La Casa dels ClàssicsEDITORIAL ALPHA SL194 319/410

e-ComanegraEDITORIAL COMANEGRA, SL195 243/330

Plataforma de enseñanza musical - Pentagrama virtualEDITORIAL DE MÚSICA BOILEAU, S.L.196 561/679

Digitalización de contenidos, creación de página web y 
redes sociales

EDITORIAL DEL NUEVO EXTREMO SL197 106/166

Web comercial de la editorial y software de distribuciónEDITORIAL DELIRIO, S.L.198 497/609

Adaptación teletrabajo y edicion y comercialización de 
libros electronicos

EDITORIAL FONOLL, S.L.199 45/81

WEB EDITORIA LIBRE ALBEDRÍO FOMENTO LECTOR 
Y TIENDA ONLINE

EDITORIAL LIBRE ALBEDRIO SOCIEDAD 
LIMITADA

200 56/100

Digitalización del fondo editorialEDITORIAL MELUSINA, S.R.L.201 25/55

Nueva página web de editorial minúsculaEDITORIAL MINÚSCULA, S. L.202 303/393

Diseño, desarrollo de portal web y plataforma de 
comercio electrónico

EDITORIAL PERIFERICA DE LIBROS SL203 633/760

Proyecto digital y tecnológico de un nuevo entorno de 
trabajo

EDITORIAL REVERTE, S.A.204 184/261

Modernización entorno digitalEDITORIAL SÍNTESIS, S.A.205 741/876

Tiempo de Historia. La actualidad del pasado en los 
libros. Canal Multimedia de Editorial Tréveris

EDITORIAL TRÉVERIS, S.L.206 449/551

UNA APP PARA GAMIFICAR EL ACCESO AL 
PATRIMONIO CULTURAL

EDUCALIBRE, SL207 599/722

#ArtParcour-LiveEFESTO OCHO ARTE S.L208 52/95

Portal Ekaré: editorial, blog y biblioteca abierta de 
recursos

EKARÉ EUROPA SL209 296/385
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Virtual Talent by El BloqueEL BLOQUE MEDIA S.L210 711/846

Desarrollo web librería El BuscónEL BUSCÓN SOCIEDAD COOPERATIVA 
LIMITADA

211 79/131

El Croquis Digital Library 2.0EL CROQUIS PUBLICACIÓN DE 
ARQUITECTURA, CONSTRUCCIÓN Y 
DISEÑO S.L.

212 105/165

IbeatEL FANTASMA PRODUCCIONES SL213 557/675

NUEVA WEB TIENDA ONLINE, NUEVOS EQUIPOS 
INFORMATICOS Y MATERIAL DE GRABACION DE 
CONTENIDO AUDIOVISUAL

EL VOLCAN PRODUCCIONES MUSICALES 
SL

214 559/677

Nueva Página Web. Desarrollo tecnológico para la 
difusión de contenidos artístico-culturales

ELBA BENÍTEZ Y ASOCIADOS SL215 761/899

FRESCOELCOHETE ARTE CONTEMPORÁNEO SL216 586/706

VRSTAGE, PLATAFORMA DE DIGITALIZACIÓN 
INMERSIVA Y DIFUSIÓN DE PROGRAMACIÓN 
ESCÉNICA Y CULTURAL EN REALIDAD VIRTUAL.

ELEKTRART INNOVACION CULTURAL Y 
TECNOLOGICA SL

217 142/211

Transformación Digital de BesariliaELJACH AMADOR, MARJORIE CECILIA 218 411/507

Plataforma on Line de Formación, elmuroELMURO PRODUCCIONES TEATRALES SL219 224/308

EL SOL 4.0. DESDE SUS 40 AÑOS HACIA LA 
REVOLUCION CULTURAL TECNOLÓGICA

ELSOLMAD SL220 723/858

Música NaranjaEMITIME SOCIEDAD LIMITADA221 632/759

SIROCO:ESPACIO Y PLATAFORMA. EN APOYO A LOS 
ARTISTAS EMERGENTES

EMPRESARIOS DE MUSICA Y 
RESTAURACION SL

222 764/902

LIVING KULTUREN BUEN SITIO PRODUCCIONES SL223 776/914

EL TEATRO LLEGA AL AULAEN LA LUNA TEATRO EDUCATIVO 
SOCIEDAD LIMITADA

224 137/204

TrazoletrasENCODIGO FORMACIÓN Y 
REHABILITACIÓN S.L.

225 344/439

Plataforma Digital de Comunicación para marcas de modaEQUIS EQUIS ELE COMUNICACION SL226 731/866

Singerfy EmotionESCALANDO IDEAS SOCIEDAD LIMITADA227 337/432

Proyecto de Renovación Tecnología 2020 de Escuela de 
Escritores

ESCUELA DE ESCRITORES SL228 376/471

ACELERADORA DE EMPRESAS DE CONTENIDOS 
CULTURALES DIGITALES EN JAEN

ESCUELA DE TECNOLOGÍAS APLICADAS, 
S.L.

229 490/602
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Desarrollo plataforma online Swab Barcelona 2020ESPACIO DE ARTE CONTEMPORÁNEO DIEZ 
Y 7, S.L.

230 127/191

ON COLLABORATIONESPACIO UCRANIA SOCIEDAD 
COOPERATIVA MADRILEÑA

231 752/888

Inversión en un Programa de Gestión de LibreríasESPIN COLLADOS, ISABEL 232 384/479

GLOBAL EMMIESTEFANIA CENDAGORTA, MARIA 233 584/704

The Stream Hall: La revolución de los conciertos en 
streaming

ESTOL MEDIA SOCIEDAD LIMITADA234 712/847

VR HERITAGEESTRATEGIAS PARA EL ARTE Y LA 
CULTURA,  SL

235 717/852

Film-pills to teachESTRENOS 21 SL236 778/916

Herramienta para la medición de impacto de las 
industrias culturales en la Agenda 2030

ESTUDIO JURIDICO GABEIRAS Y 
ASOCIADOS SLP

237 655/782

EXQUARE CENTRO EXPOSITIVO EXPERIMENTAL M3ESTUDIO PUERTA DE TANNHAUSER, S.L.238 498/610

Summer CampESTUDIOFUTURE PRODUCCIONES 
DIGITALES SL

239 459/561

Plataforma online formación en Creación de Videojuegos 
y Arte Digital

EVAD FORMACION SL240 754/890

Háblame de Sefarad, contenidos digitalesEXDUKERE SL241 494/606

DESARROLLO DE CREACIÓN DE EXPERIENCIAS E 
INNOVACIÓN PARA LA INDUSTRIA CULTURAL

EXPERIENCE FIGHTERS SL242 760/898

DESDE LA NAVEEXTERNAL LIVE RETURN SL243 436/538

Generación de contenidos digitales para la Creación de n 
nuevas producciones pedagógicas que fomenten las 
"sofskills"

EYE KNOW FILMS SLU244 267/354

Nuevos modelos expositivos digitales, nuevas formas de 
compra de arte y renovación de equipos de trabajo

F2 GALERÍA DE ARTE, SL245 238/325

APLICACIÓN WEB PARA LA PRODUCCIÓN 
EJECUTIVA DE EVENTOS CULTURALES 
RECURRENTES

FACTORIA NEMESYS DOSPUNTOCERO, 
SOCIEDAD LIMITADA

246 291/380

Digitalización de Fandogamia EditorialFANDOGAMIA EDITORIAL CB247 128/192

Modernización de instrumento fantasy en Jornada 
Perfecta

FANTASY CONTENT SL248 618/743

Plataforma tecnológica para colaboración internacional y 
de formación en la comunidad artística de dibujo urbano. 
Compostela Ilustrada

FAUSTO DESEÑO ASOCIADOS S.L.249 401/497
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Identidad Digital. Diseño web con e-commerce y 
programación

FAW SC250 430/531

INFOCULFERNANDEZ ABREU, FRANCISCO JAVIER 251 396/492

PLATÓ PRINCIPALFERNANDEZ GARCIA, EDUARDO  252 346/441

CIMA, Canal de Internacionalización de la Música 
Andaluza

FERNANDEZ GARCIA-AGULLO, MARINA 253 574/692

TROVADORIUSFERNANDEZ OSA, JESUS 254 7/11

MODERNIZACIÓN Y DESARROLLO TECNÓLOGICO 
DEL CENTRO DE ARTE Y CREACIÓN 
CONTEMPORÁNEA 13 ESPACIO ARTE PARA LA 
CREACIÓN Y DIFUSIÓN DE NUEVOS CONTENIDOS 
CULTURALES DIGITALES

FERNANDEZ TRUJILLO, ANTONIA 255 541/657

Plataforma digital de contenidos culturales de Flamenco 
Esperanza Fernández

FERNANDEZ VARGAS, ESPERANZA 256 240/327

HATCHING DIGITAL 2FERNANDO MENIS S.L.P.U.257 687/817

ENCAPSULADOS miradas tras un cristalFERRA DURAN, BARTOMEU 258 703/837

Eridan QuestFERRER MARTIN, JUAN MANUEL 259 236/323

AREA DE SUSCRIPCIÓN ESTRAMING ON LINE: FSO 
ENCORTE

FILM SYMPHONY ORCHESTRA SOCIEDAD 
LIMITADA

260 625/750

Cinema.gameFILM TRAVEL AGENCY SL261 738/873

FILMPEDIA.TV - Implementación de un MAM y 
Etiquetado mediante Inteligencia Artificial

FILMPEDIA. TV S.L.262 689/819

APLAUSSO.COMFLEIBOL PRODUCCIONES SL263 751/887

Willy Floqq: un viaje a la culturaFLOQQ INNOVATION SPAIN SL264 125/188

Camino de Santiago en 150 respuestasFLOR EDICIONS, SL265 421/519

PLATAFORMA ONLINE DE CONTENIDOS PARA LA 
FORMACIÓN EN FOTOGRAFÍA

FLORES TORRECILLAS, DAVID JOSE 266 417/515

Digitalización de catálogo y mejoras asociadas a la webFLOW PRESS MEDIA SL267 451/553

PADME: Plataforma de Aprendizaje Didáctico Mediante 
Esports para educación STEAM

FLUZO STUDIOS, SL268 138/205

Plataforma Terra de contenidos culturales y creativos 
para el aprendizaje

FLY GAMES SL269 75/126

MODERNIZACION WEBFOLK MUSIC SPAIN EVENTS SL270 100/157
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Proyecto de creación, adición y renovación de la 
estructura y contenido de sitio web y subpáginas - Forma 
Antiqva

FORMA ANTIQUA, SL271 523/638

Modernización archivo , plataforma, web.FRANCISCO MATEO COMUNICACION SL272 48/85

Social Empowered Games (SEGA) - El nuevo modelo de 
negocio para Videojuegos Socialmente Responsables

FREEVERSE S.L.273 520/635

Mejoras en patrimoniu.es/patrimoniuindustrial.comFREEWS PRODUCCIONES AUDIOVISUALES274 432/534

Plataforma para la digitalización de archivos de arte 
sonoro y contemporáneo español incluida la producción 
de nuevos contenidos para su difusión y comercialización 
en mercados internacionales.

FREIJO FINE ART, S.L.275 148/218

EVENTOS EN STREMINGFROQ EVENTOS SL276 695/826

Desarrollo y lanzamiento plataforma: Crowd&PlayFUERA DE CAMPO PRODUCCIONES SL277 810/949

SINKRONOAK - Plataforma digital para el desarrollo de 
ensayos virtuales en el sector de las artes en vivo

GAITZERDI TEATRO SL278 666/794

Sezions WeeksGALACTINET SL279 285/374

POTENCIAR SERVICIO ONLINEGALATEA LLIBRES SL280 463/565

actualizacion pagina webGALERÍA CAYÓN, S.L.281 250/337

DESARROLLO REDES SOCIALESGALERÍA LEANDRO NAVARRO , S.L.282 39/73

Primera Plataforma Internacional e-EscapeRoom y primer 
CHAMPION ESCAPE: el SecRETO de Verne

GALIGAMES, SOCIEDAD LIMITADA283 165/240

The Unknown BoxGAMERANEST SL284 594/716

Aracne y la digitalzación del telar. Establecimiento de un 
telar digital con proyeccion artística

GÁMEZ ARMAS, CRISTINA CECILIA 285 788/926

COOFILM RESIDENCIAS COLABORATIVAS PARA 
MUJERES CINEASTAS

GARCES SANTAMARIA, GABRIELA286 426/524

MODERNIZACIÓN E INNOVACIÓN PARA LA 
DIGITALIZACIÓN DE CONTENIDOS. FASE I

GARCIA CACERES, LAURA 287 767/905

MadFilm Books: Market online.GARCIA CRESPO, NAZARET288 837/1370

Adaptación de todas las líneas de negocio, presentes y 
futuras, a la era digital.

GARCIA DOMINGO, JUAN CARLOS 289 659/787

Visitas culturales e inteligencia artificialGARCIA FERNANDEZ, HORACIO 290 169/244

Youtour, el primer freetour digital del mercadoGARCIA MANCEBO MANCEBO, GERMAN 
MIGUEL 

291 532/648
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DESARROLLO SIMULADOR VIRTUAL DE SET Y 
ESCENARIOS

GARCIA SENDRA, JUAN 292 548/664

La memoria invisible.GARCIA VAZQUEZ, RICARDO293 841/1413

GLISSANDOOGASENT REDONDO, ONOFRE LLUIS 294 358/453

kin.eusGAZTELUPEKO HOTSAK SL295 555/673

PROYECTO DIGITAL Y TECNOLÓGICO GEDISA 2020-
2021

GEDISA SA296 387/482

Geointeractiva : generador digital de mapas culturalesGEOINTERACTIVA SL297 58/103

ADECUACIÓN Y ACTUALIZACIÓN DE LA 
PLATAFORMA BRAVO MANAGER PLATFORM A LAS 
NUEVAS NECESIDADES DE LOS ESPACIOS 
CULTURALES Y CREATIVOS, ANTE LA NUEVA 
NORMALIDAD

GESTIO DE PUBLICS INTEGRAL SL298 777/915

depuebloapueblo.comGESTIONET MULTIMEDIA SL299 204/284

GGUP FEST STREAMINGGGUP FEST SL300 543/659

Giglon BackstageGIGLON SL301 774/912

MEJORA SERVIDOR Y COMUNICACIONESGIL SOTO SOCIEDAD LIMITADA302 720/855

LA PANDILLA VIDEOCLUB - Desarrollo de videojuego y 
proyecto piloto de serie

GLOW ANIMATION S.L.303 273/361

MODERNIZACIÓN COMERCIAL GNPGNP PRODUCCIONES CULTURALES 
SOCIEDAD LIMITADA

304 645/772

Creación de contenidos culturales y plataforma para su 
difusión online

GO MAD DIFUSION SL305 406/502

PROYECTO KHIPU una nueva forma de registrar en 
arqueología

GOLMERSA SERVICIOS SOCIEDAD 
LIMITADA

306 656/784

Escenarios digitalesGOMEZ ZAZURCA, ELENA 307 254/341

Hatventure: The five crownsGONE MAD STUDIOS COOP.V.308 661/789

La comunidadGONZALEZ ALMANSA, PILAR CONCEPCION 309 428/527

Aula de Fotografía OnlineGONZALEZ CANALEJO, JOSE 310 603/726

Creación página web trilingüe y distribuidor internacional.GONZALEZ DIAZ, ESTHER 311 681/809

El arte y el feminismo en la "nueva normalidad" globalGONZÁLEZ FERNÁNDEZ, SEMÍRAMIS312 36/70
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TITERe-BUSINESSGONZÁLEZ HERNÁNDEZ, LOURDES ELISA313 42/76

Teatro Xtremo, canal digital de creación, formación y 
difusión de artes escénicas contemporáneas.

GONZALEZ MESA, CANDELARIA RUTH 314 787/925

Programa JOMEGONZALEZ PEREZ, ANDREA 315 775/913

Vacó&#65533;s Bounty: Lanzamiento OnlineGONZALEZ RODRIGUEZ, VALENTINA 316 50/90

ESTRENOS DE CINE DIGITALGOYA PRODUCCIONES SA317 457/559

CREACCION PARA LA DIFUSION DE UN PORTAL 
DIGITAL

GOZARTOURS SOCIEDAD LIMITADA318 748/883

Interactua - Plataforma de gestión de artes escénicasGRACIA BELL-LLOCH, MIREIA 319 336/431

GuideDoc en todas las plataformas tecnológicas para 
facilitar el consumo legal de documentales

GREAT HEIGHTS SYSTEMS S.L.320 672/800

STREAMINGGREENPOWER FACTORY SL321 113/174

Modernización y digitalización de Ground Control 
Management

GROUND CONTROL SL322 592/714

LaGuiaGOGRUPOGO EDICIONES SL323 178/254

Talento Gruta'77GRUTA 77 SA324 174/249

Live Music!GUAJIRA SICODELICA, S.L.325 732/867

PlayGuíaGUALDE BONMATI, ADRIAN 326 242/329

Proyecto digital web.GUARDIA TORRENTS, JOAN327 849/1635

PROYECTO NEXUSHACEDOR DE PROYECTOS SOCIEDAD 
LIMITADA

328 716/851

CANAL DE TELEVISION ONLINE EN ABIERTOHEJAZI MONJAZEB, SHOLEH 329 423/521

DIGITALIZACIÓN, MODERNIZACIÓN E 
INTERNACIONALIZACIÓN  DE HÉRCULES DE 
EDICIONES

HÉRCULES DE EDICIONES, S.L.330 71/121

Albergues Internet of Things (IoT)HEREDEROS JULIO SILVANO MELANIO331 794/932

Desarrollo de EL LABERINTO en realidad virtualHERNANDEZ FALCON, FRANCISCO ALEXIS 332 613/737

METABOLEHERNANDEZ SANTOS, NAOMI 333 658/786

Study&PlayHERNANDO SANCHEZ, CARLOS 334 383/508
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DIGITALIZACIÓN DE ACCIONES DE EDUCACIÓN Y 
DIFUSIÓN EN ARCHIVOS

HERRARTE SANZ, MARTA MARIA 335 29/61

Vivocal (visualisate como artista) aplicación móvil app 
para dispositivos moviles (comunidad)

HERRERA BETANCOURT, FILIBERTO336 852/1672

Cultura VRHIBOOBOO YOUR FRIENDLY INTERACTIVE 
AGENCY SL

337 629/755

ayudas para la modernización e innovación de las 
industrias culturales y creativas mediante proyectos 
digitales y tecnológicos, correspondientes al año 2020 - 
Hidden Track Records SLU

HIDDEN TRACK RECORDS,SL338 228/314

CRUZANDO EN VERDE DIGITALHI-VIDEO PRODUCCIONES 
AUDIOVISUALES, S.L.

339 789/927

CRAFTEUM: Espacios culturales virtuales en MinecraftHOW I LEARNED CODE SOCIEDAD DE 
RESPONSABILIDAD LIMITADA

340 391/486

NOAD Cultura DigitalI WANNA MANAGEMENT S.L.341 493/605

DISEÑO Y DESARROLLO DE PLATAFORMA PARA LA 
MODA AUTOR

I2C INTERNET SL342 476/582

TECNOFILM: APLICACIÓN DE LAS TECNOLOGÍAS DE 
LA LENGUA Y SERVICIOS INNOVADORES Y 
DIGITALES EN EL SECTOR DE LOS FESTIVALES 
AUDIOVISUALES

IAMETZA INTERAKTIBOA S.L.343 352/447

Modernización, adaptación e innovación de plataforma 
web

IBEROAMERICANA EDITORIAL VERVUERT 
SL

344 480/586

MUSICA EN ESPAÑA: NUEVAS CREACIONES S.XXI & 
RECUPERACION DE PATRIMONIO S.XX

IBSARTIST SOCIEDAD LIMITADA345 53/96

ACCIDENTAL CUTTINGIDEAL PLACE SL346 466/568

PORTAL DE ARTEIGAL MEDIA ART-LANTICA SL347 647/774

Finding ArtIGLESIAS GOMEZ, DIEGO  348 527/643

KalliopeIGLOR SOLUCIONES AUDIOVISUALES 
AVANZADAS SL

349 688/818

ILIARTEILIADA FILMS SL350 83/136

IMANDRA DivulgaciónIMANDRA PROJECT SL351 526/642

Creación del Marketplace www.lafinestralectora.comIMATGE 9  S.L.352 54/97

My Magic Skills.IMMERSIVE AUDIO PRODUCTIONS SL353 435/537

Plataforma digital de contenidos audiovisuales para 
profesores y público en general

IMOVEWORLD SOCIEDAD LIMITADA354 246/333
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Creación de una página web para ImpedimentaIMPEDIMENTA, SL355 566/684

AVENTURAS DIGITALES, PRESENCIALES Y 
EXPANSIVAS

IMPOSSIBLE THINGS SL356 282/371

INTERACTÚA CON L?OM-IMPREBÍSIMPREBIS 2000, S.L.357 759/897

La España &#65533;rellenada&#65533;. Ecosistema 
tecno-comunicativo y de mecenazgo para revertir los 
procesos de despoblación en la España interior a través 
de la cultura.

INGENIERIA INTERACTIVA DEL OCIO SXXI, 
SOCIEDAD LIMITADA

358 374/469

DIGITALIZACIÓN DE PARTITURAS Y EQUIPO PARA 
SU REPRODUCCIÓN EN CONCIERTO

INICITATIVAS DE INTERPRETACION 
HISTORICA SL

359 370/465

Afianzando el ecosistema de los Continuadores del Arte 
Vivo Andalusí

INNOVARTE CONSULTORIA, S.L.360 244/331

Digitalización en el diseño de moda: plataforma formativa 
de transformación del sector.

INSTITUTO TECNOCREATIVO, SL361 729/864

INSULARIA ISLAS EN RED &#65533; Desarrollo del 
Mapa Digital de las Cinematografías Insulares.

INSULARIA CREADORES SLNE362 446/548

PLATEA: PLATAFORMA DIGITAL DE TEATROINTER-ANIMA EVENTS SL363 679/807

Digitalización de los contenidos de La Caja FlotanteION IRAIZOZ,  ALONSO364 112/173

PLATAFORMA INTERACTIVA LECTURA Y TURISMO 
irislib

IRISPRESS MAGAZINE SL365 709/844

MnemósineIRVING CULTURAL PROJECTS SL366 395/491

ISCENIOISIFUERA, S.L.367 132/783

Inner ExtensaITEM368 415/513

Herramienta para la creación de exposiciones virtuales en 
3D

ITGALLERY SOLUTIONS, SOCIEDAD 
LIMITADA

369 90/143

CREACION DE EXPERIENCIAS CULTURALES 
ITINEREM

ITINEREM VIAJES CULTURALES SL370 834/988

Formación Online para Profesionales de la Industria 
Cultural

ITURRALDE DE BRACAMONTE, JAVIER 
ALVARO

371 803/941

APP EDUCATIVA INGLÉS 1 A 7 AÑOS GREAT LITTLE 
PEOPLE

JACAR ENGLISH SL372 500/612

Rise of BushidoJANDUSOFT . SL373 333/427

Colectivia.es. Herramientas digitales para el 
fortalecimiento de colectivos culturales.

JANSA CULTURA Y TECNOLOGIA SL374 821/960

SALA JAZZON! VENUEJAZZON ARETOA SL375 470/572
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Opciones LEGALES de consumo de Cine& SeriesJIMENEZ CANDAU, JAIME 376 560/678

Mamá, ¿cómo se quita el miedo?JIMENEZ SEGOVIA, ROCIO DE LA HUERTA 377 458/560

Adaptación y realización en formato digital de una obra 
teatral y construcción de las capacidades para ofrecer 
dichos servicios (adaptación y realización) a otras 
compañías de artes escénicas.

JIMENO ALMEIDA, JORGE ALMEIDA   378 569/687

ZERO WASTE FASHIONJOB EXPERIENCES SL379 136/203

Modernización, internacionalización y desarrollo 
tecnológico de la galería José de la Mano, enfocado en 
varios frentes: creación de nueva imagen corporativa, con 
el consiguiente nuevo diseño y construcción de la página 
web, visitas virtuales y participaci

JOSE DE LA MANO GALERIA DE ARTE. SL380 312/403

KMON LIVEKAEMONE EUROPE, S.L.381 719/854

Souvenir Digital - Cocina MediterráneaKAIJU ENTERTAINMENT S.L.382 439/541

INNOVACIÓN E INTERNACIONALIZACIÓN DE KANAKI 
FILMS

KANAKI FILMS SL383 269/356

Kangas City, SLKANGAS CITY SL384 349/444

RIMUDKATEDRAL STUDIOS, SOCIEDAD LIMITADA385 558/676

SOCUGAKM0: SOCIAL CULTURA GASTRONOMICA DE 
KM0

KEIKIGUNE OCIO, S.L.386 412/509

Gamificación culturalKNOWINIT SL387 607/730

Museos más cerca de tíKORUND NATURA PRODUKT SL388 792/930

KAIROSKRIOL PRODUCCIONS SOCIEDAD LIMITADA389 773/911

PLATAFORMA DE VENTA DE ENTRADASKUVER PRODUCCIONES AUDIOVISUALES 
SL

390 668/796

La Barraca de Cine- Red de Cine de Municipios de 
España

LA BARRACA DE CINE SL391 120/182

La CiaLabLA CIA DE LA LUZ S COOP MAD392 78/129

Postproducción en 8KLA CLAQUETA PC SL393 314/405

DIGITALCULTURE.COMLA DISTANCIA DEL HORIZONTE S.L.394 643/770

NOTODOFILMFESTLA FÁBRICA GESTIÓN MÁS CULTURA SL395 135/202
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Plataforma Online de Formación en Industria para las 
Artes Escénicas y Distribución Digital de teatro, música y 
danza.

LA LAVANDERIA TEATRO SL396 784/922

MOBY IN DA HOUSELA LENTEJA SL397 197/276

Podcast 3DLA MAQUINA BLANDA PRODUCCIONES SL398 241/328

CANAL MUSICALA MIRADA OBLICUA SL399 176/251

PASS2PAST, LA MÁQUINA DEL TIEMPO PARA 
CONOCER UNA CIUDAD EN UN CLICK

LA MOSQUITERA AUDIOVISUAL SL400 365/460

MONKEYWEEK.TVLA MOTA EDICIONES SCA401 41/75

Programa de Emprendimiento Creativo onlineLA NUEVA VIDA DE RAIMUNDO SLL402 37/71

DIGITALIZACIÓN DE ANIMACIÓN 3D DE CONTENIDO 
CULTURAL AUDIOVISUAL Y APPS CON LOS 
PERSONAJES DE LA PANDILLA DE DRILO

LA PANDILLA DE DRILO, S.L.403 179/255

SI YO FUERA MADRE VIRTUALLA SUITE CREACION SL404 70/120

PERIODICOS DIGITALESLA TRACA PUBLICACIONS VALENCIANES SL405 102/161

INSTALACIÓN STREAMING SALA TRINCHERALA TRINCHERA PRODUCCIONES SL406 518/633

STIPPY APPLABORATORIO CULTURAL ULTRAMARINO 
SOCIEDAD LIMITADA

407 499/611

Discover rural.LADISZLAI, GABOR MARK408 847/1624

Proyecto para la remodelación, actualización y 
relanzamiento de base de datos online sobre  música 
española

LAFONOTECA MUSICA ESPAÑOLA, S.L.409 488/599

Dayra, plataforma para impulsar el proyecto culturaLAFORGA MARCOS, DIEGO 410 763/901

LA PRESA DEL GASCO: Un viaje inmersivo a través del 
arte y la tecnología

LAINEZ VIDAL, FABIAN 411 209/290

PRESENTES EN LA RED. Proyecto de modernización 
digital de la Galería Rafael Pérez Hernando.

LAS JARAS DE SAN RAFAEL, SA412 539/655

Plataforma de Formación Online en el Sector Musical 
Campus Las Musas

LAS MUSAS MUSIC, SOCIEDAD LIMITADA413 797/935

LA MODERNIZACIÓN DE LA PÁGINA WEB DE LA 
EMPRESA, LATA DE SAL EDITORIAL SL

LATA DE SAL EDITORIAL, S.L.414 249/336

NUEVO CANAL DE DIFUSIÓN DIRECTA DEL 
CONTENIDO DIGITAL AL CLIENTE FINAL

LATEO PLATAFORMA SL415 799/937

BARCELONA MEMORIA FOTOGRÁFICALAYERS OF REALITY S.L.416 65/110
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BAYCHIMO TEATRO ON LINELEAL MATELLÁN, PALOMA417 571/689

IMMENSIVA: Plataforma realidad virtual, Festival Arte + 
Tecnologías avanzadas y Productora de Contenidos 
Immersivos

LEMON GRASS COMMUNICATIONS SL418 554/672

CASTILLOS ILUMINADOSLEUK SOLUCIONES ENERGETICAS, S.L.419 477/583

MR.MOMO COLELIBERIS SITE SOCIEDAD LIMITADA420 678/806

Plataforma para la difusión de la literatura inédita en 
español

LIBROS DE LA UMBRIA Y LA SOLANA, S.L.421 579/697

VEM - PLATAFORMA DIGITAL DE EXPERIENCIAS EN 
CULTURA Y TURISMO

LICANUS SL422 264/351

LIMBO MUSIC PROLIMBO MUSIC SL423 575/693

RAMPA Fase2LIMBO PRODUCCIONES SL424 193/272

CulturaDLINCE COMUNICACIÓN SL425 297/386

Festreaming.comLIPSTICK426 350/445

HYBROSLIQUID GAMES SL427 507/620

PLATAFORMA PARA LA DIFUSIÓN DEL TRABAJO DE 
ARTISTAS, BANDAS Y SELLOS DISCOGRÁFICOS

LISSON AGUIAR,ALVARO FRANCISCO 428 316/407

#NOSOLOPOETRY / CANAL MULTIMEDIA PARA UN 
NUEVO FORMATO DE DIFUSIÓN DE LA ACTIVIDAD 
CULTURAL EN INTERNET.

LIT BIT, S.L.429 378/473

Promoción, dinamización y difusión cultural a través de 
plataformas  y canales digitales

LITEROCIO, SL430 126/190

LA MÁQUINA 5.0LMQ TEATRO SOCIEDAD LIMITADA431 813/952

Adecuación tecnológica y desarrollo expositivo 
Harddiskmuseum 20-21

LOPEZ CORTEZ, MIGUEL SOLIMAN 432 170/245

Primavera en el Atlas ColecciónLOPEZ DIAZ, CONSTANTINO433 144/214

Creación de dibujos animados repertorio en castellanoLOPEZ ROSELL, JOSEP 434 134/201

CARTOGRAFÍA FÍLMICA VALENCIANA. FASE 1: 
ELMAESTRAZGO FILMADO-LA MEMORIA RESCATADA

LOS SUEÑOS DE LA HORMIGA ROJA SL435 276/364

MORE HISPANOLOSANA GARCIA, JORGE436 791/929

Digitalización revistasLUIKE IBEROAMERICANA DE REVISTAS SL437 740/875

MADRID FLAMENCO Y EVENTOS ONLINEMADRID CULTURAL SL438 91/145
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Desarrollo de un servicio integrado de nuevas técnicas 
(VFX/3D/CGI/AR/VR/VM) desde la conceptualización 
artística asistida mediante inteligencia artificial hasta la 
creación de contenidos audiovisuales para cine y ópera.

MADRID PRODUCE SCENICS AND DESIGNS 
SL

439 501/613

HOLO 3D-VRMAGIC WONDERLAND SL440 26/56

Creación y difusión de contenidos digitales para el 
documental BIENVENIDOS A ESPAÑA

MAKING DOC PRODUCCIONES S.L.441 796/934

Realidad virtual y artes escénicas para la primera infancia 
y sus familias

MALUMALUGA SL442 682/811

Omaña +. Plataforma digital transmediaMALVADO SOUND LAB443 547/663

Operation Highjump: The Fall of BerlinMANSION STUDIOS SL444 542/658

Sevilla en StreamingMARAVEDISMO SL445 616/740

CODIRAM: CONTENIDOS DIGITALES CON RA PARA 
MARKETING Y VENTA.

MARCANDO EL MERCADO SL446 590/711

SIETE CURSOS Y TALLERES ONLINE DE 
PROGRAMAS TECNOLÓGICOS

MARCOMBO SL447 57/102

Shore Leave Store, plataforma digital para un nuevo 
modelo de distribución de los sellos discograficos.

MARCOS DÍEZ, GONZALO448 845/1600

CreativisavisMARÍN FERNÁNDEZ, RAÚL449 850/1666

Realidad Aumentada y Asesor Virtual de imagenMARLUNETTES SOLUTIONS SL450 288/377

ecomerce the comic coMARTIN IRUSTA, JAIME 451 15/29

LOVO. Live-Cinema en streamingMARTÍNEZ CAZALILLA, CARLOS 452 545/661

Electric Car TourMARTINEZ MORALES, GEMA 453 167/242

Tu estudio es mi estudioMARTINEZ PEREZ, RUY FRANCISCO 454 468/570

ESCAPA CON CULTURAMAS MUT PRODUCCIONS S.L.U.455 622/747

PRATEPEDI: plataforma de RADIO, TELEVISION Y 
PERIODICO DIGITAL para la tercera edad

MASTALLER, S.L.456 473/577

MATEL DIGITAL LIVE STREAMINGMATEL CULTURA SL457 786/924

Paseo cultural por la Comunidad ValencianaMATEO ESCUDERO, DAVID 458 596/719

Espacio de Trabajo Virtual ZuloarkMATRIOSKA DESIGN & RESEARCH S. 
COOP. MAD.

459 538/654
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Formación y difusión del teatro español contemporáneo y 
experimentación social on-line

MAZON SADEJ, ADRIAN 460 802/940

AYUDAS PARA LA MODERNIZACION  E INNOVACION 
DE LAS INDUSTRIAS CULTURALES Y CREATIVAS  
MEDIANTE PROYECTOS DIGITALES Y 
TECNOLOGICOS 2020

MC CONTEMPORARY PROJECTS (GAL. 
MARTA CERVERA)

461 157/228

Plataforma online para la difusión d econtenido cultural 
Guillermo McGill

MCGILL FERRARI, GUILLERMO 462 385/480

FLICKFYMEDIA ATTACK GROUP SL463 531/647

BodytownMEDIATOYS SOCIEDAD LIMITADA464 591/712

CARCELLER DIDÁCTICO TRANSMEDIAMEDITERRANEO MEDIA ENTERTAINMENT 
SOCIEDAD LIMITADA

465 286/375

BregaMELIAN CARRILLO, ADAY JOSE466 2/2

DISEÑO Y POSICIONAMENTO DE PAGINA WEBMENUDO TINGLAO SL467 822/961

UN AÑO DE ESPAÑAMERAKI TV TRAVEL, PRODUCCIONES 
AUDIOVISUALES S. L.

468 87/140

EducaigualesMERIN MARTIN, CLARA469 838/1375

Ampliación de contenidos y medios de difusión del 
proyecto Córdoba 360

MERINO GAVILAN, JULIO 470 686/816

Concerfy "Concert Finds You"MESEGUER LUJAN, GONZALO BARTOLOME 471 262/349

LITTERASKENE MICOMICONAMICOMICONA S.COOP.V.472 298/387

Microteatro en streamingMICROTEATRO POR DINERO SL473 478/584

MIDAC SOFTWAREMIDAC SL474 114/175

DIGITALIZACIÓN DE CONTENIDOS Y 
TRANSFORMACIÓN EN LIBARGO EDITORIAL

MIELGO  GARCÍA, JUAN MANUEL475 524/640

Fabricación Digital Online: Programa de alfabetización 
tecnológica para la ciudadanía, artistas y artesanos.

MILLAN MARTINEZ, DELIA 476 781/919

El CascanuecesMIÑANA ROPERO, JOSE ELIAS 477 6/9

Interact.MIRALLES BERNABE, CAROLINA478 851/1669

STORYWALKER LdBMISERIA Y HAMBRE SL479 21/45

Hunt the NightMOONLIGHT GAMES SCA480 639/766

La Memoria en MovimientoMORENO FELIPE, NEREA 481 108/169
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Desarrollo web y mercado digitalMOSTRADOR PROYECTOS DE ARTE SL482 188/266

CONTROL Y PROTECCION DE ACCESOS LOCALES 
ENSAYO MUSICOS Y ESCUELA DE MUSICA

MOVIMIENTO 14 SL483 340/435

Sistema Integral de Accesibilidad Audiovisual (SIAA)MUNDO ESCENA SL484 750/885

Virtual Art City: arte accesible, sostenible y seguroMUNDOARTI GLOBAL SL485 660/788

CDAM. Culture Digital And ManagementMUÑOZ MEILAN, ALFONSO VICENTE486 807/946

International Journal of MusicMUSIC TECHNOLOGIES DEVELOPMENT, 
S.L.

487 97/152

Plataforma Live StreamingMUT TOMAS VERDERA, ELENA 488 186/264

SISTEMA STREAMING Y MEDIO DIGITAL PARA 
DIFUSIÓN DE CONTENIDO DE SALA DE CONCIERTOS

MUUU SOCIEDAD CIVIL489 107/167

myStageMY STAGE MANAGER S.L.490 343/438

PLATAFORMA bStageMYARENASHOWS S.L.491 619/744

HUB.- Plataforma para la competitividad, innovación y 
emprendimiento en las Industrias Culturales

MYL ABOGADOS & ASESORES SOCIEDAD 
LIMITADA PROFESIONAL

492 602/725

ClamklemNAFRIA NAGORE, RAMON 493 379/474

ARQUITECTURA BUSCA SEXONAVARRO MARGALLO, ASUNCION 494 823/962

Sistema para la gestión digital de los archivos de 
partituras de orquestas y agrupaciones

NEWMUSICNOW SL495 227/311

FOTOGRAMAS EN DO MAYORNIETO SALAS, JOSE LUIS 496 830/971

IDENTIKITNODOS INNOVACIÓN CULTURAL, S.L.497 277/365

Apertura del nuevo espacio virtual de Nogueras BlanchardNOGUERAS BLANCHARD, S.L.498 281/370

Bot-España: Ampliar conocimientos sobre España de 
manera automática con bots, Alexa y Google Assistant

NOLD,  MICHAEL JOSEF 499 818/957

KLEOS-webNOMAD GARDEN SL500 305/395

MAR-é Música y artistas atlánticos en redNORDESIA PRODUCCIONS, SL501 779/917

NOSISYPHE NUEVO CONCEPTO MODANOSISYPHE, SLU502 782/920

Crear y trabajar en una red AVBNUEVA PRADERA SL503 110/171
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PROYECTO DE MODERNIZACIÓN 2020-2021 NED 
EDICIONES

NUEVOS EMPRENDIMIENTOS 
EDITORIALES, SL

504 390/485

NUMAX na Escola - Plataforma digital para el profesoradoNUMAX S COOP GALEGA505 675/803

Proyecto de modernización tecnologica de la galeria para 
la difusión de contenidos culturales.

NURIART, S.L.506 806/945

Diseño y desarrollo de Aplicación Móvil destinada a 
consumo y acceso seguro de actividades musicales en la 
Nueva Normalidad

OCHOYMEDIO MUSIC SL507 692/822

TaquillaCom-Adaptación post-COVID-19OCIOCULTURA NETWORK SL508 43/77

De Off Cultura al mundoOFF CULTURA S.L.509 258/345

DULCINEIA, UN ASISTENTE VIRTUAL 
CONVERSACIONAL PARA LEER EL QUIJOTE

ONE MILLION BOT, SL510 582/701

Ontologías Feministas: creación de una escuela virtualONTOLOGIAS FEMINISTAS SCP511 453/555

Ruta Virtual del Arte en MálagaOPOSSUM STUDIOS VIRTUAL BUILDERS SL512 646/773

Convertir a Orfeo Ediciones S. L. en un referente para las 
industrias culturales en el ámbito digital.

ORFEO EDICIONES SL513 34/68

El Patrimonio en tus manosORNAMENTOS ARQUITECTONICOS SL514 604/727

Creación de nueva página web (sincronizada con la 
herramienta de gestión) y adquisición de nuevo equipo 
sincronizado para trabajo en remoto

OSET GARCIA, MARIA 515 18/37

PROYECTO HERCULESOVERPOWERED TEAM, S.COOP.MAD.516 4/5

PESCADORES DE SUEÑOS EnReDADOSPABLOS GONZALEZ, TIFFANY DE517 386/481

PCCLabPALACIO DE CONGRESOS DE CORDOBA SL518 665/793

ADECUACION AUDITORIO ROCIO JURADO PARA 
RETRANSMISIONES EN STREAMING PARA 
PLATAFORMAS OTT

PALACIO DE LA MUSICA DE SEVILLA519 118/180

FAUNIXPALEARTICA FILMS SOCIEDAD LIMITADA520 372/467

Paleoviajes innovación digital para descubrir el patrimonio 
arqueológico y etnográfico

PALEORAMA SL521 635/762

Transformación digital para el mantenimiento de la 
experiencia cliente en Palomo Spain

PALOMO SPAIN SL522 68/118

I+D+i LORCA S. XXIPÁNICOESCÉNICO PRODUCCIONES523 829/970

Creación, diseño y lanzamiento de la página web y 
plataforma de comercio electrónico

PANTA RHEI XXI SL524 330/423
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Desarrollo de un editor de narrativas digitales para la 
didáctica on line de enseñanzas artísticas

PARADOJICA SL525 190/268

PROYECTO TURISMO CULTURA Y SOSTENIBILIDAD 
E INNOVACIÓN 2020

PARALELO 20, PRODUCCIONES SL526 328/420

Transformación digital de BARTS. Optimización de la 
experiencia del usuario.

PARALELOS MUSICALES S.L527 206/286

ESCENA DIGITALPARREÑO MARTIN, JOSABED 528 611/735

Premios Fugaz. Premios al Cortometraje español.PATIO DE LUCES PRODUCCIONES SC529 200/279

Mi museo es tu casaPATRIMONIO INTELIGENTE SL530 234/321

PatrocinaM: Conversión en Marketplace de Patrocinio.PATROCÍNAME SOCIEDAD LIMITADA531 742/877

Plataforma SuperbooksPATRONES Y ESCONDITES S.L.532 640/767

Guiafest.comPAUTA MEDIA SL533 724/859

MODERNIZACION AMAPOLA CREATIVAPENTAPRIXMA DESIGN SL534 342/437

Modernización de la marca Tupac Peralta, con 
inversiones tecnológicas para llegar a ser competivita, 
acceder a los nuevos canales de difusión y crear un 
Registro digital desde los orignes, de los diversos 
aerófonos en peligro de silencio de Espeña e Ibero

PERALTA OTERO, TUPAC AMARU535 853/1677

Centro de producción 4KPEREZ FERNANDEZ-CEBALLOS, FIDEL 536 820/959

Virtual FormPF URBAN AGENCY SL537 790/928

PLAN DE MODERNIZACIÓN DIGITALPICAP . SL538 733/868

PistasPISTAS MEDIA, SL539 634/761

CardventurePIXELATTO GAMES, S.L.540 64/109

SALA SINTETICA / SYNTHETIC ROOMPLAN 9 CULTURAL SL541 309/399

Aplicación educativa: Crea y aprende con distintas 
técnicas pictóricas

PLANET FACTORY INTERACTIVE, S.L.542 59/104

2 FASE PORTAL VIRTUAL DOCSBCN VOD I MEJORAS 
SERVICIOS

PLANETA MED SLU543 392/487

App THERTIFY (Fase II)PLATAFORMA PAC SL544 73/123

PLAYTHEATRES APPPLAYTHEATRES SL545 104/163
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Plataforma "En Escena"PLENITUD 2011 SL546 438/540

WEB ERIZO DE PAPELPOBLET LOPEZ, SANDRA TERESA 547 427/525

VERSO, el 'Netflix' de la Poesía.POETICA2PUNTOCERO S.L.548 674/802

Proyectos de I+D y Tecnología La Política On LinePOLITICA ONLINE SERVICIOS 
INFORMATIVOS EUROPE SA

549 283/372

Modernizacion digital, 5S y nubePORTAL 71 PRODUCCIONES CULTURALES 
SL

550 216/299

DIMENSIONSPORTELA BARREIRO, INES 551 833/987

Transformación Digital 2020POTENZA PRODUCCIONES SL552 275/363

MiButaca - Acercando el Teatro al Pueblo.POZO RODRIGUEZ, MARIA DEL ROCIO 553 47/84

La primera vuelta al mundo VRPREXENZ SDAD COOP ESPECIAL554 40/74

CrocobitsPRIETO MOLINA, MARIA 555 819/958

ARTISTS on TOURPRIETO ORTEGA, GERMAN 556 429/529

Noon Musica ModernaPRIETO RICO, GERMAN 557 465/567

BALTIMORE TVPRODUCCIONES BALTIMORE SL558 489/600

Xocolat RadioPRODUCCIONES BLAU SL559 80/132

TEATRO EN LIVE STREMAINGPRODUCCIONES GARROTE SL560 140/209

MÁS ALLÁ DEL 2020PRODUCCIONES MAESTRAS COMPAÑIA 
TEATRAL SL

561 223/307

ClickScenePRODUCCIONES TEATRALES VIRIDIANA S.L562 133/200

PROYECTO DE VIDEOCREACIÓN PARA LA 
PROMOCIÓN DE PÚBLICOS TEATRALES

PRODUCIÓNS TEATRAIS TALIA, S.L.563 147/217

REALIDAD AUMENTADA, LABORATORIOS URBANOS 
Y EXAMEN VISUAL ONLINE at PROJECT LOBSTER

PROJECT LOBSTER S.L.564 307/397

PORTAL VISUAL DE RECURSOS 3D Y 360 DE 
ESPACIOS ESCÉNICOS

PROJECTS, EVENTS & ENGINEERING SL565 207/287

FEST AWAYPROMOFEST DISTRIBUCION SL566 160/232

DESARROLLO DE LA SALA DE EXPOSICIONES 
VIRTUAL DE PHOTOESPAÑA

PROYECTANDA SL567 762/900
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TINKI - Cultural ConnectionPROYECTO POLARIS COMUNICACION 
SOCIEDAD LIMITADA

568 155/226

Music-DiverPROYECTO PÚBLICO S.L569 31/63

Digitalización de Tablao Flamenco MadridPROYECTOS CINCOHERMANOS SL570 348/443

Plataforma híbrida de acceso abierto y contenido venal 
digital y POD

PROYECTOS DE DIFUSIÓN DE CONTENIDO, 
S.L.

571 464/566

SOStenemos CulturaPROYECTOS EN CUARTO CRECIENTE SL572 671/799

Digitalización curso de catalán y material complementarioPUBLICACIONS DE L´ABADIA DE 
MONTSERRAT, S.A.

573 22/199

LDD (LABORATORIO DRAMÁGICO DIGITAL)PUGA ORTIZ, MIGUEL ANGEL 574 402/498

Cortometraje de animaciónPULIDO AGUZA, MARIA 575 345/440

Proyecto de Transformación Digital y Modernización de la 
Empresa (Fase 2)

PUNTO 23, SL576 13/26

COMUNIDADES DIGITALES PARA DESARROLLAR 
NUEVAS EXPERIENCIAS DE LECTURA Y 
ESTRATEGIAS EDITORIALES DE GENERACIÓN DE 
DEMANDA CON BASE ANALÍTICA

QUANTIFIED READING SL577 373/468

Viajes a la realidad. La Lleida que se ve en el mundo.QUELCOM GLOBAL S.L.578 326/418

Periferia VisualQUIÑONERO REDONDO, JUAN MANUEL 579 508/621

FLAMENCOLIVE EN STREAMINGR G B ARTE VISUAL SL580 433/535

DESARROLLO DE UN NOVEDOSO SISTEMA 
INTEGRAL PARA LA GESTIÓN COMERCIAL, DE 
VENTAL Y DE MARKETING

R L M SL581 749/884

Atlantic Jazz Lab AcademyRAMOS GARCIA, NATANAEL 582 808/947

EXtv, Extremadura TelevisiónRANNA CONSULTORIA S.L.583 437/539

MODERNIZACIÓN Y DESARROLLO TECNOLOGICO 
ESTUDIO "RARO"

RARO PRODUCCIONES SL584 318/409

RAYUELALABRAYUELA, PRODUCCIONES TEATRALES, SL585 32/64

CREACIÓN Y LANZAMIENTO DE TEATRING ONLINERECURSOS EDUCATIVOS SL586 654/781

Redcollectors.com plataforma para mercado de arteRED COLLECTOR SL587 565/683

Proyecto QuestRED HELMET INNOVATION SL588 225/309
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Contexto Teatral: optimización webREDONDO LLORENTE, EVA589 504/617

TURISMOCULREGALA MUSICA SL590 310/400

VIDEOJUEGO DE ENTRETENIMIENTO PROJECT 8RELEVO VIDEOGAMES SL591 159/230

Revolución Music Fase IIREVOLUCION TECH SOCIEDAD LIMITADA592 431/532

MUJERES DE CINE VODRIVER EVENTS HIGHWAY SL593 85/138

Modernización y digitalización en el ámbito de las artes 
visuales: creación, gestión, y difusión de contenidos 
culturales

RM VERLAG, S.L.594 211/294

Videojuego Mecha WarsROCKING INNOVATION SL595 146/216

Sala X 2.0: un espacio escénico de futuroROCKNROLLA PRODUCCIONES Y EVENTOS 
CULTURALES SOCIEDAD LIMITADA

596 768/906

SLEEP OVER EXPERIENCERODEO STAR SL597 150/220

App de RollyhooROLLYHOO FILMS, S.L.598 377/472

MODERNIZACIÓN WEB Y VENTA ONLINEROMERO  CORELL, JUAN MANUEL 599 122/185

Proyecto de desarrollo de una infraestructura web para la 
creación de contenido cultural virtual

ROMPAR CONTEMPORARY ART S.L.600 256/343

Universo CulturalROSMEDIAN SL601 744/879

ROTOTOM REGGAE CONTESTROTOTOM SL602 261/348

Cultural Digital, contenidos online de gestión cultural 
transversal

ROYO DURAN, ROCIO 603 360/455

PROYECTO PARA LA MODERNIZACIÓN E 
INNOVACIÓN EN LA SALA DE JAZZ EL DESPERTAR 
(MADRID 1981) A TRAVÉS DE LA IMPLANTACIÓN DE 
TECNOLOGÍAS Y SOLUCIONES DIGITALES PARA LA 
DOCUMENTACIÓN, GESTIÓN Y DIFUSIÓN DE LOS 
CONTENIDOS CULTURALES.

RUIZ CUEVAS, JUAN 604 664/792

Creación de comunidad digital Lugares de AventuraRUTA BLANCA 2012 SL605 400/496

CREACIÓN WEB Ruth FrancoRUTH FRANCO SL606 598/721

Proxecto labirintoSACAUNTOS, SOCIEDADE COOPERATIVA 
GALEGA

607 181/257

Mejora de la página web de La Encina TeatroSAENZ SOLIS, FRANCISCO GABRIEL 608 404/500

FEMNOISE, mujeres que hacen ruidoSAN JUAN BENTANCURT,  NATALIA 609 495/607
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Conecta-TE-atro.SANCHEZ AVILA, ALFREDO 610 92/146

CONTACTTEC.  Plataforma profesional para las Artes 
Escénicas, medio Audiovisual y la Industria del 
Espectáculo.

SANCHEZ GONZALEZ, RAUL 611 14/28

DESLIZARTE Alquiler y Venta Online de Exclusivo Arte 
Contemporáneo Español

SANCHEZ RODRIGUEZ, VIOLETA 612 444/546

PROYECTO LAMARSANCHEZ SANCHEZ, ANA 613 131/196

Arte a JuicioSANTOS MATEO,  JUAN JOSE 614 51/93

MONKEYS IN THE CITYSANZ CRESPO, ANA 615 405/501

Historias del Agua (Fase edición y postproducción)SARAO FILMS, S.L.616 38/72

MooDsens - Plataforma interactiva de traducción de 
lenguaje de señas

SCANDINAVIAN IN SPANISH MARKET 
SOCIEDAD LIMITADA

617 230/317

Scenikus, la nueva transformacion digital artísticaSCENIKUS GLOBAL MARKETPLACE SL618 152/223

&#65533;Feria LOOP Online. La plataforma digital para el 
videoarte&#65533;

SCREEN PROJECTS, SL619 535/651

In The MealtimeSEMPERE GARCIA, ADRIAN 620 99/155

Música en redSENDA KAISHA SL621 443/545

portal web serena produccionesSERENA PRODUCCIONES SL622 266/353

SERENDIPIA EN REDSERENDIPIA EDITORIAL, SL623 708/843

Nueva Plataforma Web Circulo Ambulante para la 
difusión de eventos y contenidos culturales audiovisuales 
en directo y/o bajo demanda Fase I.

SERINMAD SERVICIOS S.L624 765/903

Guardiana de leyendasSERNA ARNAU, LAIA 625 513/626

GUITARRISIMA TVSERRALLET GOMEZ, RAFAEL 626 293/382

IN THE GROUPSERVICIOS ESPECIALIZADOS EN 
DISTRIBUCION ARTISTICA, S.L.

627 413/510

Mejoras tecnológicas y digitales - Ana Mas ProjectsSETAMI INVERSIONES SL628 11/19

INA_DIGSHARON FRIDMAN 629 736/871

SMART TOUR GUIDE - LA AUDIOGUÍA DEL SIGLO XXISIDERA VISUS MUSEUM SOLUTION SL630 753/889

FLAMENCO DIGITALSIESTA PRODUCCIONES SOCIEDAD 
LIMITADA

631 61/106
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Rutas de Arquitectura ContemporáneaSIGNLAB NUEVAS TECNOLOGIAS SL632 226/310

People in lockdownSIGNORELLI, CHIARA 633 419/517

Staxe: La primer plataforma digital para invertir en 
eventos en vivo y producciones creativas, impulsada por 
tecnología blockchain

SILVERBLOCK SL634 706/840

VFX5G LIVE VANSIROCO FACTORY, SOCIEDAD LIMITADA635 730/865

Creación de contenido transmedia asociado al proyecto 
de serie audiovisual Galaxia Sur

SISTEMA DEL SOLAR PRODUCCIONS 
SOCIEDAD LIMITADA

636 624/749

Digitalización de 300 horas de contenidos audiovisuales 
televisivos

SMARTV TELEVISION S.L.UNIPERSONAL637 27/57

Cultural Tour PlanSNEO  MESTIZAJE PROJECTS SL638 511/624

ROBERTO TORRETTA: MADE IN SPAIN. DISEÑO, 
MODA Y DIGITALIZACIÓN DE CONTENIDOS 
CULTURALES DE ESPAÑA. SOPORTE DE COMERCIO 
ELECTRÓNICO Y TALLERES CULTURALES 
DIGITALES.

SNIF SA639 260/347

Desarrollo, modernización y distribución de contenidos 
culturales Aragón Musical.

SOCIEDAD ARAGONESA DE DIFUSION 
MUSICAL (SOCIEDAD CIVIL ARAGÓN 
MUSICAL)

640 506/619

CANARIAS MASS DESIGNSOGOODSTUFF STUDIO  SOCIEDAD 
LIMITADA

641 669/797

Sistema de visualización remoto para facilitar las 
sesiones remotas de acabado (teletrabajo) en tareas de 
postproducción de contenidos 8K/VR/3D/HDR. Fase 1.

SOLUCIONES GRAFICAS POR ORDENADOR 
SL

642 217/300

Waticket: la revolución del ticketingSONIKA . SUR643 701/835

SONORAMA TV RETRANSMISION STREAMINGSONORAMA PRODUCCIONES SL644 693/823

CooncertXArtistsSOOCIAL EVENTOS CULTURALES, SL645 199/278

STAGEIN PLATAFORMA AUDIOVISUAL DE MÚSICA Y 
ARTES ESCÉNICAS

STAGEIN S.L.646 505/618

The Rosun TaleSTARCRUISER STUDIO SL647 757/894

INTERNACIONALIZACIÓN DE LIBROS A TRAVÉS DE 
LA DIGITALIZACIÓN

STELLA COMETA SL648 353/448

cultural trips around spainSTRATEGIAINFINITA649 814/953

Digitalización de los procesos, exhibición y 
comercialización. ATM digital

SUAREZ NORIEGA,  DIEGO 650 844/1561

SUMMER PLACESUMMER FILMS SL651 734/869
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The UnseenSUPER SQUAD INTERACTIVE SOCIEDAD 
LIMITADA

652 171/246

DESARROLLO VIDEOJUEGO DESOLATIUM 
MULTIPLATAFORMA

SUPERLUMEN . SL653 299/388

Desarrollo de la Plataforma Clothdes:  Promoción de las 
jóvenes promesas de la moda.

SWEVEN ROOM SL654 10/17

Biblioteca Virtual Mapas ColectivosTABUENCA  BOROBIA, MARÍA ISABEL655 631/758

PROGRAMA MENTOR. NUEVAS TECNOLOGIAS 
APLICADAS A LAS ARTES ESCENICAS

TAMARIZ FERNANDEZ, RODRIGO 656 81/134

NUBESCENATAMBOURA FILMS, SLU657 367/462

NINÍ APRENDE LOS COLORES, EN BUSCA DEL 
ARCOÍRIS

TANGIBLE FUN S.L.658 371/466

Rail WorldTAP TAP TALES S.L.659 335/430

Modernización informática y Web TarkemotoTARKEMOTO SOCIEDAD LIMITADA660 130/195

Remodelación y actualización e inmovación tecnológica 
de "consiguetuentrada.com".

TARTARO PRODUCCIONES ARTISTICAS 
SOCIEDAD LIMITADA

661 355/450

Music Live StreamTASTE THE FLOOR SL662 486/597

PLATAFORMA RED ESCENICATEATRO DE LO INESTABLE DE VALENCIA, 
SL

663 202/282

Digitalización de los archivos de Teatro del NorteTEATRO DEL NORTE SL664 44/80

PLATAFORMA PARA LA DIGITALIZACIÓN DE LA 
RELACIÓN CON LOS PÚBLICOS

TEATRO DO NOROESTE SL665 139/206

ESPACIO VIRTUAL GUIRIGAI: optimización de recursos, 
mejoras técnicas, tecnológicas y creación de contenido 
digital

TEATRO GUIRIGAI , S.L.666 201/280

Modernización y creación de plataforma digital para 
nuevos contenidos

TEATRO SILFO SL667 800/938

PROYECTO TEBEOX &#65533;COMERCIALIZACION E 
INTERNACIONALIZACION  DEL COMIC DIGITAL EN 
ESPAÑOL&#65533;

TEBEOX EDITORIAL S.L668 425/523

YOW! Art in Your Own Words.TECHHEROX SL669 422/520

MODERNIZACIÓN DEL CONTENIDO DIGITAL DE LOS 
ESPECTÁCULOS

TEIJEIRO ALVAREZ, MARIA VICTORIA 670 410/506

CRM+ Data Mining para ICCTEJADA MEDINA, CRISTINA  671 362/457

Marketing. Mejora, mantenimiento, implementación tienda 
online y posicionamiento de página web.

TEJADA ZURITA, ALFREDO672 843/1481
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Creación de una plataforma digital para la prestación de 
servicios de asesoramiento en materia de desarrollo de 
audiencias

TEKLAK ESTUDIO DE COMUNICACION Y 
AUDIENCIAS S. C.

673 196/275

Luz en la RedTEMES RODRÍGUEZ, JOSÉ LUIS674 842/1439

Ayudas a la modernizacion e innovacion industrias 
culturales y creativas

TERESA HELBIG ATELIER SL675 321/413

A.L.L.: Art Living Lab SevillaTERTULIA SDAD COOP ANDALUZA676 825/965

Premios Fest. Edición crewTEVAR TOLEDO, ALEJANDRO JOSE 677 798/936

PROYECTO DE IMPLANTACION DE SERVICIOS DE 
STREAMING EN LA SALA FULANITA DE TAL (MADRID)

THE FULANITA SISTERS SL678 382/477

CREACION, APLICACION WEBTHE GOMA PROJECTS, S.L.679 77/128

THE FANDATIONTHE IMAGO PUBLICIDAD & PRODUCCIONES 
S L

680 529/645

Sistema de Audioguías Digitales DescargablesTHE MAD PIXEL FACTORY SL681 726/861

APP #INGOYA VRTHE POOL TALENT MANAGEMENT SL682 568/686

Pattern Box, Hello Makers!THE SEWING BOX COMPANY, SOCIEDAD 
LIMITADA

683 93/147

VIDEOS FORMATIVOS PROFESIONES MUSICALESTHE TAB GANG, S.L.684 357/452

Desarrollo tecnológico de para las Industrias Culturales y 
creativas CulturArt

THINKLAB NEXT SL685 670/798

TIME TOUR REALIDAD AUMENTADATIME TOUR EXPERIENCES SL686 369/464

Creación de canal de video-visitas para el Museo del 
Escritor

TING SPAIN SL687 680/808

Diseño de escenografía digital para espectáculo teatral 
de narración oral y creación de web profesional con 
contenidos webinars

TIRADO TEREÑEZ, JESUS MARIA 688 381/476

Proyecto de puesta en marcha y lanzamiento de la 
Escuela Online de Artes del Títere

TITERES ETCETERA SL689 519/634

Archivo gráfico de TitirimundiTITIRIMUNDI FESTIVAL SL690 650/777

Mejoras para TolemiasTV y Live Streaming Remoto (LSR)TOLEMIAS ON DEMAND S.L.691 82/135

CANAL DE ANIMACIÓN PRESCHOOL MUSICAL EN 
YOUTUBE (4 IDIOMAS)

TOMAVISION SL692 562/680

DIARIOS DEL RUIDO. UN HIPERLIBRO DE POEMASTORRES GUTIERREZ, ALBERTO 693 663/791
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Biela, Plataforma física y virtual mpara el artist moving 
image en Bilbao

TRACTORA SOCIEDAD COOPERATIVA694 653/780

Optimización de la plataforma web Trama Editorial para la 
venta de libros, revistas culturales, suscripciones, 
promociones autor y creación de apartado exclusivo para 
suscriptores.

TRAMA EDITORIAL, SL.695 608/732

BIENAL VIRTUAL DE REALIDAD EXTENDIDA Y ARTE 
DE LOS NUEVOS MEDIOS DIGITALES

TRANSFERA MEDIA ARTS SL696 66/112

INSTANTES (creación musical contemporánea de 
España e Iberoamérica en tiempos de pandemia)

TRIO ARBOS SL697 576/694

SERVICIO OTT FILMFESTFRIENDTRIPLE F MEDIA ENTERTAINMENT SL 
(TALYCUAL CINEMA SL)

698 572/690

Documental La palabra malditaTROPPEMEDIA S.L.U.699 525/641

The ultimate coachTUC GAME SPORT S.L.700 356/451

WWW.TUSOJOS.TV : DESCUBRE LA AGENDA 2030TUS OJOS, S.L.701 408/504

LOS MUSSITYLTYL COMPAÑIA DE TEATRO, S.L.702 615/739

THE ROSE LIVEUCEDA OROZCO, MIGUEL ANGEL 703 123/186

ONVIVO unahoramenosUNAHORAMENOS PRODUCCIONES SL 
(PRODUCCIONES DEL MAR)

704 274/362

Proyecto Unison Digital 2021UNISON RIGHTS SL705 482/589

RESIDEARTE. Centro tecnológico de Creación artística 
en Castilla-La Mancha

UNIVERSALMIX  SL706 828/969

Realidad Mixta y Patrimonio Cultural ArquitectónicoURBE PRO ORBE PATRIMONIO CULTURAL 
S.L.

707 368/463

Urvanity Art Viewing RoomURVANITY ART SL708 177/253

OceanStockUSINA DE IDEAS SL709 222/306

TRASPUNTE 5GVARGAS GONZALEZ, ISABELLA 710 16/30

POLLOCK GALLERY. CENTRO DIGITAL DE 
RECURSOS ARTÍSTICOS.

VAZQUEZ ALONSO, MARIA PILAR711 168/243

Flamenco Global Market. Plataforma de Contenidos 
Digitales y Escuela online de Flamenco de la Cía Anabel 
Veloso

VELOSO GARCIA, ANA ISABEL 712 710/845

TAUROMAQUIASVENEJOZ S.L.713 323/415

LYTAR: Leyendas y Tradiciones de Madrid, Barcelona y 
Sevilla en Realidad Aumentada

VENTURA ORELLANA, CELINA ARELY 714 638/765
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BeatHope MPVVENUS IN FURS SL715 718/853

Actualización de medios técnicos y creación de una 
aplicación

VERBO PRODUCCIONES S.L.716 35/69

Tienda Online de Ilustración y AnimaciónVERJIM ANIMATION STUDIO SL717 483/594

Proyecto WEB para venta servicios turísticosVIAJES DIVERSION TOURS SL718 696/827

KUBO Proyecto MusicalVICO RODRIGUEZ, MIGUEL MARCOS 719 280/369

Brayhir: El Canto de las ValquiriasVIDEO GAME ARMY SL720 17/35

DIVOC 8KPRVIDEO REPORT B.S.V. SL721 76/127

HISTORIA DE LA GUITARRA: ORIGENVILLALBA VEGA, EMILIO JOSE 722 166/241

TGMW Modernización e internacionalización de servicios 
de edidciñon e impresión artistica.

VILLARINO PEREZ, MIGUEL ÁNGEL 723 836/1261

AGROSPACE: Sé el mejor agricultorVIRTUAL DOR SL724 544/660

Semana Santa Realidad AumentadaVRSTUDIO 360 SLL725 492/604

Constitución de Productora audiovisual "La Casa 
Amapola"

WALFISCH ARROYO, JAIME 726 189/267

Plataforma tecnológica de contenido cultural y digital que 
fomenta el aprendizaje de la cultura española a través de 
otros idiomas

WALK & TALK WORLD SL727 317/408

Saisho BetaWEARTIFY, SOCIEDAD LIMITADA728 472/574

DocuKids: Portal accesible para fomentar la cultura y la 
formación de niños con necesidades especiales

WERIUM ASSISTIVE SOLUTIONS SL729 154/225

DIRECTAMENTEWEST LIVE & RECORDING SL730 329/422

JUAN VIDAL DIFUSION Y PROMOCIONWHAT WE WORE SL731 636/763

AvifyWHITETRACK SL732 581/700

Willco 2.0 - app de producción audiovisual remota y 
sostenible

WILLCO LAB SL733 33/65

HERITAGESPOT: RED DE PUNTOS DE 
OBSERVACIÓN DE PATRIMONIO NATURAL Y 
CULTURAL

WIRELESS GALICIA, SL734 103/162

MEDIA MEDIAWOMACK INTEGRATED MARKETING SL735 218/301

Sistema de gestión de medios audiovisuales y 
electrónicos para eventos/espectáculos

WONBAT STUDIO S.L.736 124/187
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Modernización Web e Implantación Plataforma OTT - 
WOS

WORK ON SUNDAY737 677/805

Xaamba Audiovisual Social NetworkXAAMBA AUDIOVISUAL SOCIAL NETWORK738 700/834

DICIDOR.COMXEITURA XESTION DO PATRIMONIO 
CULTURAL S COOP GALEGA

739 115/176

XacobeoINSIDEXERCODE MEDIA SOFTWARE SL740 302/392

PROYECTO DE PLATO MULTIFUNCIONAL PARA MAS 
JEREZ TV PARA EL DESARROLLO DE UNA 
PROGRAMACION CULTURAL SEGMENTADA

XEREZMANIA PRODUCCIONES SL741 331/424

Biblioteca digital escolar Yoleo ClubYOLEO EDUTAINMENT SL742 320/412

La pincelada secretaYURMUVI SL743 278/367

Desarrollo de plataforma digital para la 
internacionalización de la comunidad de Commonspoly

ZEMOS98 S.COOP.AND744 182/259
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